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	test feuille witcher

	Nom: Andras le Rouge
	Race: Demi-elfe
	Réputation: 1
	Genre: Masculin
	Profession: Barde
	Âge: 60
	Terre natale: Lyrie et Rivie
	INT: 8
	ÉTOU: 6
	RÉF: 5
	COU: 21
	DEX: 7
	SAUT: 4
	COR: 4
	PS: 25
	VIT: 7
	END: 30
	EMP: 10
	ENC: 40
	TECH: 5
	VOL: 7
	Poings: 1d6-2
	CHA: 7
	Pieds: 1d6+2
	Aptitudes professionnellesRow1: 
	Aptitudes professionnellesRow2: 
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	Aptitudes professionnellesRow4: 
	Aptitudes professionnellesRow5: 
	Aptitudes professionnellesRow6: 
	Aptitudes professionnellesRow7: 
	Aptitudes professionnellesRow8: 
	Aptitudes professionnellesRow9: 
	Aptitudes professionnellesRow10: 
	Aptitudes professionnellesRow11: 
	Connaissance de la rue: 3
	Adresse: 
	Physique: 
	Connaissance des monstres: 
	Arbalète: 
	Résilience: 
	Archerie: 6
	Déduction: 1
	Athlétisme: 3
	Éducation: 2
	Furtivité: 
	Beauxarts: 4
	Enseignement: 
	Charisme: 6
	Étiquette: 4
	Commandement: 
	Langue ancienne: 
	Bagarre: 
	Duperie: 6
	Langue commune: 
	BâtonLance: 
	Jeu: 
	Langue naine: 
	Équitation: 
	Persuasion: 3
	Négoce: 
	Escrime: 
	Psychologie: 5
	Survie: 1
	EsquiveÉvasion: 3
	Représentation: 4
	Tactique: 
	Lames courtes: 
	Séduction: 5
	Vigilance: 1
	Mêlée: 
	Stylisme: 
	Navigation: 
	Alchimie: 
	Artisanat: 
	Contrefaçon: 
	Crochetage: 
	Déguisement: 
	Fabrication de pièges: 
	Premiers soins: 
	Courage: 
	Envoûtement: 
	Incantation: 
	Intimidation: 3
	Résistance à la contrainte: 1
	Résistance à la magie: 
	Rituels: 
	Arme primaireRow1: Arc court
	Précision: +0
	PATête: 3
	DégâtsTête: 
	Dégâts et type: 3d6+3
	PATorse: 5
	DégâtsTorse: 
	FiaMain: 
	DégMain: 
	Fiabilité: 10
	PABras droit: 5
	DégâtsBras droit: 
	Mains: 2
	PABras gauche: 5
	DégâtsBras gauche: 
	NotesRow1: 
	Portée: 100m
	PAJambe droite: 5
	DégâtsJambe droite: 
	NotesRow2: 
	Effet: --
	PAJambe gauche: 5
	DégâtsJambe gauche: 
	NotesRow3: 
	Dissimulation: G
	NotesRow4: 
	Amélioration: --
	Poids: 1
	NotesRow1_2: 
	Points de progression: 
	NomRow1: Dague
	PRÉRow1: 0
	DégRow1: 1d6
	FiaRow1: 10
	MainsRow1: 1
	PorRow1: --
	EffetRow1: --
	DissRow1: P
	AMRow1: 0
	PdsRow1: 0.5
	Entraînement PPRow1: 
	Entraînement PPRow1_2: 
	NomRow2: Coup de poing
	PRÉRow2: 0
	DégRow2: 1d6-2
	FiaRow2: -
	MainsRow2: -
	PorRow2: -
	EffetRow2: -
	DissRow2: -
	AMRow2: -
	PdsRow2: -
	Entraînement PPRow2: 
	Entraînement PPRow2_2: 
	NomRow3: Coup de pied
	PRÉRow3: 0
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	FiaRow3: -
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	DissRow3: -
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	NomRow4: 
	PRÉRow4: 
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	FiaRow4: 
	MainsRow4: 
	PorRow4: 
	EffetRow4: 
	DissRow4: 
	AMRow4: 
	PdsRow4: 
	Entraînement PPRow3: 
	Entraînement PPRow3_2: 
	NomRow1_2: Adhésif alchimique
	NotesRow1_3: Portée 8m - durcit en 2 rounds - Physique SD16 - Att. sous Athlétisme
	PoidsRow1: 0.1
	NomRow1_3: 
	PoidsRow1_2: 
	NomRow2_2: Feu zerrikanien
	NotesRow2_2: Portée 8m - Att sous Athlétisme - cône de 2m - enflamme tout ce qui touche.
	PoidsRow2: 0.1
	NomRow2_3: 
	PoidsRow2_2: 
	NomRow3_2: Flasque de liqueur
	NotesRow3_2: alcool nain de triple distillation.
	PoidsRow3: 0.1
	NomRow3_3: 
	PoidsRow3_2: 
	NomRow4_2: Flèches (x10)
	NotesRow4_2: Pointes en fer, munitions pour l'arc court.
	PoidsRow4: 0.5
	NomRow4_3: 
	PoidsRow4_2: 
	NomRow5: Flèches (x10)
	NotesRow5: Pointes en argent, munitions pour l'arc court.
	PoidsRow5: 0.5
	NomRow5_2: 
	PoidsRow5_2: 
	NomRow6: Miroir de poche
	NotesRow6: contempler son reflet.
	PoidsRow6: 0.5
	NomRow6_2: 
	PoidsRow6_2: 
	NomRow7: Piste de dés
	NotesRow7: petit plateau pour jouer aux dés.
	PoidsRow7: 0.5
	NomRow7_2: 
	PoidsRow7_2: 
	NomRow8: Sacoche
	NotesRow8: qui contient la plupart de vos affaires.
	PoidsRow8: 1
	NomRow8_2: 
	PoidsRow8_2: 
	NomRow9: Chevalière en or
	NotesRow9: Sceau de la famille noble Striger (Rivie).
	PoidsRow9: 0.1
	NomRow9_2: 
	PoidsRow9_2: 
	NomRow10: Capuche archer verdinien
	NotesRow10: armure légère.
	PoidsRow10: 0.5
	NomRow10_2: 
	PoidsRow10_2: 
	NomRow11: Gambison aedirnien
	NotesRow11: armure légère.
	PoidsRow11: 1.5
	NomRow11_2: 
	PoidsRow11_2: 
	NomRow12: Pantalon matelassé
	NotesRow12: armure légère.
	PoidsRow12: 1
	NomRow12_2: 
	PoidsRow12_2: 
	NomRow13: Dague
	NotesRow13: arme de Lames Courtes.
	PoidsRow13: 0.5
	NomRow13_2: 
	PoidsRow13_2: 
	NomRow14: Arc court
	NotesRow14: arme à distance.
	PoidsRow14: 1
	NomRow14_2: 
	PoidsRow14_2: 
	NomRow15: Luth 
	NotesRow15: Instrument de musique à cordes.
	PoidsRow15: 1
	NomRow15_2: 
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	NomRow16: 
	NotesRow16: Total
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	NomRow14_3: 
	CoûtRow14: 
	EffetRow14: 
	PorRow14: 
	DuréeRow14: 
	NomRow5_4: 
	CoûtRow5_2: 
	EffetRow5_2: 
	NomRow15_3: 
	CoûtRow15: 
	EffetRow15: 
	PorRow15: 
	DuréeRow15: 
	NomRow6_4: 
	CoûtRow6_2: 
	EffetRow6_2: 
	NomRow1_6: 
	CoûtRow1_3: 
	EffetRow1_4: 
	TempsRow1: 
	SDRow1: 
	DuréeRow1_2: 
	ComposantsRow1: 
	NomRow2_6: 
	CoûtRow2_3: 
	EffetRow2_4: 
	TempsRow2: 
	SDRow2: 
	DuréeRow2_2: 
	ComposantsRow2: 
	NomRow3_6: 
	CoûtRow3_3: 
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	TempsRow3: 
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	NomRow4_6: 
	CoûtRow4_3: 
	EffetRow4_4: 
	TempsRow4: 
	SDRow4: 
	DuréeRow4_2: 
	ComposantsRow4: 
	NomRow5_5: 
	CoûtRow5_3: 
	EffetRow5_3: 
	TempsRow5: 
	SDRow5: 
	DuréeRow5_2: 
	ComposantsRow5: 
	Vêtements: Tenue tape à l'oeil.
	Personnalité: Colérique.
	Coiffure: Longs et lâchés.
	Style: Chapeau de couleur.
	Personnes estimées: Personne.
	Valeur: La survie.
	Sentiments sur les gens: Rien de spécial.
	JeunesseRow1: Votre famille descend d'un traître notoire ce qui a eu un impact sur ses relations avec les autres membres des races anciennes. Ces derniers vous mènent la vie dure dans votre terre natale.

Vos parents ont rejoint la Scoia'tael dans l'espoir de se venger des humains qui détruisent leur vie.

Le chant et la musique vous ont accompagné toute votre jeunesse. Vous avez travaillé en coulisses pour aider à écrire des chansons et à réparer des instruments.

Enfant unique.

	Événement10: Mort de votre mère elfe par un groupe de racistes humains.
	Événement20: Vous avez été empoisonné et vous avez survécu de justesse. Souffle court de temps en temps.
	Événement30: Recherché par les autorités de la ville de Guletta.
	Événement40: Un professeur d'université vous a appris des enseignements généraux sur le Continent.
	Événement50: Un membre d'une grande famille vous a appris la fierté et les subtilités de l'Etiquette. 
	Événement60: Un noble de Témérie vous doit une faveur.
	Événement70: 
	Événement80: 
	Événement90: 
	Événement100: 
	Événement110: 
	Événement120: 
	Événement130: 
	Événement140: 
	Événement150: 
	Événement160: 
	Événement170: 
	Événement180: 
	Événement190: 
	Événement200: 
	Couronnes: 75
	Biens de valeur: 
	Particularité: Héritage des humains et des elfes.
Mépris de tous.
Entre deux mondes.
	Statut social: Haï Nord et D.Blathanna
	Compétence exclusive: Prestation (15)
	Compétence exclusive1: Spectacle 1 heure => Couronnes.
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